
Dentro una goccia/ Giocare con il personaggio  
 

Workshop di scoperta teatrale  
 

a cura di Eugenio Vaccaro e Daniela Franco (ICDUNTEATRO) 
 

 

Come nasce un personaggio? Quali sono i processi sottesi 

alla sua creazione? Come può l’arte pittorica diventare 

seme e strumento di esplorazione del processo creativo? 

 

Queste saranno le domande che esploreremo nel Workshop 

di scoperta teatrale. 

 

Nel primo modulo, Il percorso proporrà  gli strumenti per 

la creazione di  un personaggio attraverso suggestioni 

fornite dall’arte pittorica: ogni partecipante sarà condotto in 

un processo esplorativo che gli consentirà di far nascere il 

proprio personaggio e farlo dialogare con lo spazio e la 

coralità, attraverso momenti di improvvisazione. 

Nel secondo modulo, i partecipanti saranno guidati  nella 

creazione di brevi scene originali su un tema dato, nelle 

quali  far vivere  il personaggio ideato. 

 

Destinatari: Chiunque abbia voglia di esplorare il proprio 

mondo interiore, il proprio “altro io” e voglia metterlo in 

relazione con le sensibilità altrui attraverso il gioco teatrale. 

L’esperienza pregressa è consigliata ma non necessaria. 

 

Durata: 2 moduli da 3 ore  

 



Sabato 30 Novembre dalle ore 15.30 alle ore 18.30  e 

Domenica dalle ore 10 alle ore 13 

 

Costo 50 euro + tessera associativa di 10 euro  
 

 

 

 

 


